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Przykladowe zadania na kolokwium (VBA) ZFPB

Napisz program, ktéry sprawdzi czy podana liczba jest wieksza, mniejsza czy tez rowna 2,
program powinien wyswietli¢ wprowadzang przez uzytkownika liczbe oraz stosowny
komunikat.

Napisz program sprawdzajgcy czy podana liczba jest liczbg parzysta, program powinien
wyswietla¢ wprowadzong liczbe oraz stosowny komunikat.

Napisz program, ktéry bedzie zagdat podania 2 liczb, po czym wy$wietli wiekszg z nich.
Napisz program, ktéry bedzie zgdat podania 3 liczb, po czym wys$wietli najwiekszg z nich.
Napisz program, oceniajgcy testy uczniéw. Program powinien w zaleznosci od wpisanej przez
Ciebie ilosci punktow wyswietla¢ ocene:

punkty 91 do 100 - cel

punkty 81 do 90 - bdb

punkty 71 do 80 - db

punkty 61 do 70 - dst

punkty 51 do 60 - dop

punkty 0 do 50 - ndst

> 100 lub < 0 - btad

Napiszmy prostg funkcje, ktora bedzie przetwarzata ocene liczbowa na ocene stowna.
Obowigzujg nastepujace przedziaty:

e 5,5..6 celujacy

e 4,4..5,5bardzo dobry
e 3,5.4,5dobry

e 2,5..3,5 dostateczny

e 1,5...2,5 dopuszczajagcy
< 1,5 niedostateczny

Napisz program, ktéry wprowadzi do komérek od A1 do A20 kolejne liczby od 1 do 20.

Napisz program, ktéry wypetni kolejne 56 komorek w kolumnie B kolorami od 1 do 56.
Wykorzystaj kolekcje Colorindex. (cells.interior.colorindex = 12)

Napisz program, ktéry poczawszy od aktywnej komérki wprowadzi 20 kolejnych liczb
naturalnych (zaczynajgc od 1) a nastepnie ponizej wprowadzi sume tych 20 liczb.
Napisz program, ktéry wygeneruje tabliczke mnozenia do 100.

Napisz program zwracajgcy do aktywnej komorki nazwe aktywnego arkusza

Napisz program, ktéry zaznaczy komorki w zakresie od C3 do F16 oraz wyswietli komunikat
"ilos¢ komorek w zaznaczeniu to"

Napisz program, ktéry zaznaczy komorki w zakresie od A1 do B10 a nastepnie wprowadzi w
nie "tekst"

Napisz program, ktéry dla zaznaczonych komérek (A1:B10) ustawi formatowanie:
e Kolor tekstu na czerwony (Font.Color = vbRed)
e czcionka pogrubiona (Font.Bold = True)

Napisz program, ktory przekopiuje komorki z zakresu A1:B5 w arkuszu "Arkusz1" do arkusza
"Arkusz2" i zakresu A6:B10

Napisz program, ktéry dla catej kolumny (litera kolumny podana jako parametr) ustawi
formatowanie:

e tekst na czerwono

e czcionka pogrubiona
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Zamieh w podanym przez uzytkownika ciggu znakow litery "a" na "x". Nastepnie zapisz
zmiany w aktywnym arkuszu.

Pozwdl uzytkownikowi wpisac imie. Na jego podstawie okre$l pte¢ zaktadajgc, ze imie Zzenskie
konczy sie na litere "a"

Napisz program, ktéry bedzie dodawat i odejmowat dwie wprowadzone liczby. Opracuj
formularz wprowadzania i wyprowadzania danych.

Napisz program, ktéry bedzie mnozyt i dzielit dwie wprowadzone liczby. Program powinien
sprawdzac czy dzielnik nie jest zerem. Opracuj formularz wprowadzania i wyprowadzania
danych.



